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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR ZAMORA

El objetivo de este programa es estimular el desarrollo de las capacidades del alumnado
con experiencias enriquecedoras y de interés contribuyendo a su vez al desarrollo
integral del alumnado con altas capacidades intelectuales.

Se realiza fuera del horario escolar y es de cardcter voluntario y gratuito en el IES Maria
de Molina de Zamora.

Durante el presente curso escolar el programa se realizard en las siguientes fechas:

- 17 de febrero
- 24 de febrero
- 9de marzo

- 16 de marzo

Para la inscripcién las familias deberan completar el cuestionario Forms con fecha
tope el 22 de diciembre.

IMPORTANTE: NO SE ACEPTARA LA INSCRIPCION DE NINGUN
ALUMNO/A FUERA DEL PLAZO ESTABLECIDO.

En relacidon a la cumplimentacion del cuestionario:

e Las cuestiones marcadas con un asterisco rojo, son de obligada contestacion.

e Enelcaso de que en el grupo de su hijo/a haya mas de una opcidon de taller, se
debera elegir orden de preferencia entre las diferentes opciones propuestas.

e En el caso de no seleccionar orden de preferencia permitird al CREECYL realizar
la adscripcidn aleatoriamente.

e Recuerde que los talleres tienen un limite de aforo. En caso de que
la demanda sea desproporcionada de un taller frente a otros,
el CREECYL procedera a realizar la adscripcidn del alumnado a otro taller.

e De igual modo, para que un taller salga adelante debera contener un nimero
minimo de inscripciones.

Por otra parte, os informamos de que las familias se comprometen a la asistencia

continuada los cuatro sabados en los que se realiza el programa y a hacerse cargo del

desplazamiento hasta el espacio donde se realice el programa.

e Para todos los talleres los alumnos y alumnas tienen que llevar el estuche

del colegio.
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12, 22, 32 EDUCACION PRIMARIA 1 taller: Astronomia
42 EDUCACION PRIMARIA 2 talleres: Astronomia y Musica
52, 62 EDUCACION PRIMARIA 2 talleres: Musica y Matemdticas

19, 22, 32, 42 ESO 2 talleres: Matematicas y Comic

19-22-32 DE EDUCACION PRIMARIA

Astronomia

Trataremos temas como el universo, su formacién, qué nos podemos encontrar en él,
nuestro sistema solar, el movimiento del sol, la luna y los planetas, hablaremos de
observar el cielo de noche, identificar las constelaciones y conocer su mitologia y
veremos también cdmo el ser humano ha iniciado una carrera espacial para conocer qué
hay en el universo.

Todo ello acompaiiado de actividades practicas para motivar a los alumnos en su deseo
de aprender.

42 DE EDUCACION PRIMARIA

Astronomia

Trataremos temas como el universo, su formacién, qué nos podemos encontrar en él,
nuestro sistema solar, el movimiento del sol, la luna y los planetas, hablaremos de
observar el cielo de noche, identificar las constelaciones y conocer su mitologia y
veremos también como el ser humano ha iniciado una carrera espacial para conocer qué
hay en el universo.

Todo ello acompaifiado de actividades practicas para motivar a los alumnos en su deseo
de aprender.
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Musica

El taller que tiene por titulo: ‘¢Qué pasos hay que seguir para producir una cancion?’,
trata de realizar un recorrido lineal adentrandonos en el mundo de la produccion
musical. Este viaje parte desde la composicién previa de la cancion, pasando por la
grabacidn de instrumentos y, por Ultimo, con una mezcla de todos ellos teniendo una
cancion terminada.

Este taller propondra actividades dirigidas a toso el alumnado que esté interesado en
conocer cdmo se crea una cancidn desde cero.

Para ello se dividird en una serie de pasos: composicién, reproduccidn, grabacion,
mezcla y mastering.

5y 62 DE EDUCACION PRIMARIA

Musica

El taller que tiene por titulo: ‘¢Qué pasos hay que seguir para producir una cancion?’,

trata de realizar un recorrido lineal adentrandonos en el mundo de la produccién
musical. Este viaje parte desde la composicidn previa de la cancién, pasando por la
grabacion de instrumentos y, por ultimo, con una mezcla de todos ellos teniendo una
cancion terminada.

Este taller propondra actividades dirigidas a toso el alumnado que esté interesado en
conocer cdmo se crea una cancidn desde cero.

Para ello se dividirda en una serie de pasos: composicién, reproduccién, grabacién,
mezcla y mastering.

Matematicas

Se desarrollaran en el aula diferentes aspectos de las matematicas trabajando con material
manipulativo, recursos informaticos, realizando tareas de investigacién, etc.

En las diferentes sesiones se desarrollaran los siguientes contenidos:

LOS POLIMINOS Y LOS POLICUBOS. Se trabajard manipulando poliminds y policubos para
desarrollar conceptos de geometria plana y geometria espacial.
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JUGANDO CON LA SUERTE. Introduccién a la probabilidad a través del juego y el estudio de
situaciones de resultado inesperado.

LA TORRE DE BABEL. Analisis de diferentes sistemas de numeracién. Diferentes aplicaciones.
DESCUBRIENDO SIMETRIAS. La simetria en geometria: Arte y Ciencias

Para el desarrollo de este taller, el alumnado deberd aportar el siguiente material:

MATERIALES NECESARIOS (por sesiones)

Sesion 1 Los alumnos deben traer: papel y tijeras.

Sesion 2 Los alumnos deben traer: material de escritura y
calculadora.

Sesion 3 Los alumnos deben traer: material de escritura y
calculadora.

Sesion 4 Los alumnos deben traer: material de escritura.

1-29-32-4° DE ESO

Matematicas

Se desarrollaran en el aula diferentes aspectos de las matematicas trabajando con material
manipulativo, recursos informaticos, realizando tareas de investigacion, etc.

En las diferentes sesiones se desarrollaran los siguientes contenidos:

LOS POLIMINOS Y LOS POLICUBOS. Se trabajard manipulando poliminés y policubos para
desarrollar conceptos de geometria plana y geometria espacial.

JUGANDO CON LA SUERTE. Introduccién a la probabilidad a través del juego y el estudio de
situaciones de resultado inesperado.

LA TORRE DE BABEL. Andlisis de diferentes sistemas de numeracidn. Diferentes aplicaciones.

DESCUBRIENDO SIMETRIAS. La simetria en geometria: Arte y Ciencias.



P
P ol G

N
Junta de
Castillay Ledn
Consejeria de Educacion PR‘OGRA!»“A’ o e-'i.\-:a:E‘,qa“;p\?-_[\IE:Dzr-‘l:‘ef!?‘c;‘m“
Direccion General de Innovacién y Equidad Educativa EMUOlLEC MIEN ‘AO para la equidad educati
Servicio de Equidad, Igualdad y Orientacién Educativa EXTRACURRICULAR

na
v creecyl

Para el desarrollo de este taller, el alumnado deberd aportar el siguiente material:

MATERIALES NECESARIOS (por sesiones)

Sesion 1 Los alumnos deben traer: papel y tijeras.

Sesion 2 Los alumnos deben traer: material de escritura y
calculadora.

Sesion 3 Los alumnos deben traer: material de escritura y
calculadora.

Sesion 4 Los alumnos deben traer: material de escritura.

Cémic

Mediante la puesta en practica de técnicas de desarrollo creativo, aprendizajes plasticos y
fomento de la lectura y escritura, este taller proporcionara las herramientas necesarias para
poder realizar todos los procesos de la creacion de un cémic.

Serd una aventura creativa que desarrollard la imaginacion, la capacidad de resolucién de
problemas y el interés en el mundo de las artes.

A lo largo de las diferentes sesiones se desarrollaran las siguientes actividades:
Introduccién al mundo del COMIC y disefio de Personajes y Escenarios.

- Creacion de personajes y escenarios mediante técnicas y juegos de desbloqueo creativo.
Bases y estructura de la trama.

- Planteamiento y desarrollo de una trama y un guidn original mediante técnicas de
escritura creativa.

Creacion de vifietas: Paginacion, didlogos, onomatopeyas y abocetado.
- Creacion del boceto de un cdmic original.

Teoria del color y Arte Final.
- Dibujado, entintado y coloreado del comic creado.

Disefio de portada y contraportada.

- Finalizacidn del proceso de arte final, creacion de la portada y contraportada del comic
creado y puesta en comun.



