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PROGRAMA DE ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR AVILA

El objetivo de este programa es estimular el desarrollo de las capacidades del alumnado
con experiencias enriquecedoras y de interés contribuyendo a su vez al desarrollo
integral del alumnado con altas capacidades intelectuales.

Se realiza fuera del horario escolar y es de caracter voluntario y gratuito en el IES Vasco
de la Zarza de Avila.

Durante el presente curso escolar el programa se realizard en las siguientes fechas:

- 15 de febrero
- 22 de febrero
- 8demarzo

- 15de marzo

Para la inscripcién las familias deberan completar el cuestionario Forms con fecha
fin de plazo el 15 de diciembre hasta las 23.59 horas.

IMPORTANTE: NO SE ACEPTARA LA INSCRIPCION DE NINGUN
ALUMNO/A FUERA DEL PLAZO ESTABLECIDO.

En relacidon a la cumplimentacion del cuestionario:

e Las cuestiones marcadas con un asterisco rojo, son de obligada contestacion.

e El taller serad ofertado conforme a su etapa y curso excepto que, por motivos de
organizacién, hubiera que realizar algin cambio.

e En el caso de que en el grupo de su hijo/a haya dos opciones de taller, se debera
elegir orden de preferencia entre las diferentes opciones propuestas.

e EI CREECYL determinara el nimero de participantes en cada taller.

e De igual modo, para que un taller salga adelante deberd contener un nimero
minimo de inscripciones.

Por otra parte, os informamos de que las familias se comprometen a la asistencia

continuada los cuatro sabados en los que se realiza el programa y a hacerse cargo del

desplazamiento hasta el espacio donde se realice el programa.

e Para todos los talleres los alumnos y alumnas tienen que llevar el estuche

del colegio.
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19, 29, 32 EDUCACION PRIMARIA 1 taller:

para la equidad educativa Creecyl

Robdtica: Pioner@s 2

42, 52 EDUCACION PRIMARIA 1 taller:

Imagina, disefia e imprime: dando vida a tus ideas en 3D

62 EDUCACION PRIMARIA, 12 ESO 2 talleres:
Opcidn 1: Podcast: Creacion, edicion y difusion

Opcidn 2: Programacion y Robdtica educativa

22,32 42 ESO 1 taller:

Fisica y Quimica: Ciencias para aprender y divertirse

12-22-32 DE EDUCACION PRIMARIA:

Nombre del taller: ROBOTICA: PIONER@S 2
En el taller se realizaran actividades centradas en los siguientes elementos:

Durante las cuatro sesiones, se desarrollaran actividades para el conocimiento de un/a
pioner@ (uno cada sesion) en el mundo de la tecnologia:

- 1 actividad en gran grupo
- 3 estaciones de aprendizaje por las que el alumnado va rotando, con distintas
actividades de programacién y robdtica.

2-52 DE EDUCACION PRIMARIA

Nombre del taller: IMAGINA, DISENA E IMPRIME: DANDO VIDA A TUS IDEAS EN 3D
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Sesion 1: Exploracion de Repositorios y Preparacion de Archivos para Impresion.
Objetivo: Introducir la busqueda de modelos en repositorios y preparar archivos para
impresion con Cura.
e Explicaciéon sobre qué es el laminado de archivos y su importancia en la
impresion 3D.
e Demostracion de cémo importar modelos, establecer configuraciones de
impresion y laminar.
e Ejercicios prdcticos para ajustar parametros como temperatura, velocidad vy
soportes de impresion.
e Ensefiar cobmo descargar archivos STL y prepararlos para imprimir con Cura.

Sesion 2 Modelado 3D con BlocksCAD. Objetivo: Comprender y practicar el modelado
3D utilizando BlocksCAD.
e Introduccidon a BlocksCAD y sus herramientas para el disefio 3D mediante
bloques de cddigo.
e Ejemplos practicos para crear formas geométricas simples usando cédigo.
e Ejercicios para manipular pardmetros y crear disefios mas complejos.

Sesion 3 Disefio de Objetos con Tinkercad. Objetivo: Familiarizarse con el disefio de
objetos utilizando Tinkercad.
e Presentacion de la interfaz de Tinkercad y sus herramientas de disefio intuitivas.
e Ejemplos practicos para crear objetos simples, como figuras geométricas o
edificios.
e Ejercicios que impliquen la combinacién de formas para generar objetos mas
complejos.

Sesidn 4 Creacion de Litofanias y Proceso de Impresion 3D. Objetivo: Explorar la técnica
de litofania y realizar el proceso de impresion 3D.

e Explicacidn sobre qué son las litofanias y su aplicacién en impresion 3D.

e Convertir imagenes en litofanias utilizando software especifico.

62 EDUCACION PRIMARIA y 12 DE ESO

> Opcidn 1: Nombre del taller: PODCAST: CREACION, EDICION Y DIFUSION

e Introduccidn al podcast (origen, definicidn, caracteristicas, ventajas,..)

e Introduccidon a los diferentes tipos de podcast, asi como ejemplos de podcast
educativos sobre diferentes tematicas (historia, ciencia, literatura, musica, etc.)

e Presentacion del material disponible para la grabacion y edicién del podcast:
mesa de grabacidn, micréfonos y editor de audio.

e Introduccidon al concepto de guion y se explicaciéon de su importancia para
planificar el podcast.

e Grabacién de podcast.

e Revisidn y ediciéon del audio con el editor de audio.
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e Aprender a abrir el archivo de audio, seleccionar, cortar, copiar, pegar, mover,
borrar, afiadir pistas de audio, cdmo mezclarlas, como aplicar filtros,
ecualizadores, compresores, etc.

e Escucha colectiva de los podcasts creados por los alumnos.

e Plataformas gratuitas para subir y compartir el podcast, como iVoox, Mixcloud,
Spreaker, etc.

> Opcidn 2: Nombre del taller: PROGRAMACION Y ROBOTICA EDUCATIVA

e Sesion 1: Actividad con LEGO WEDO 2.0

e Sesidn 2: Actividad con LEGO Spike Essential
e Sesidn 3: Actividad con Micro:bit y Crumble
e Sesion 4: Actividad con Minecraft Educacion

22,32y 4° DE ESO

Nombre del taller: FISICA Y QUIMICA, CIENCIAS PARA APRENDER Y DIVERTIRSE

e Sesion 1: A VUELTAS CON LA TABLA PERIODICA. Realizacién de una tabla
periddica. Break-out “Mendeleiev.

e Sesién 2: QUIMICA Y EL MUNDO RURAL: FABRICACION DE JABON: historia del
jabon. El jabon y el mundo rural.

e Sesién 3: LOS PLASTICOS MAS USADOS: un repaso a través de la realidad
aumentada.
ATENCION: Para esta sesion, cada alumno@ necesita traer un movil
Smartphone y auriculares.

e Sesidn 4: ¢QUE ES ESO DE LA LUZ? Fenémenos dpticos interesantes. Repaso de
los principales fendmenos dpticos: propagacion de la luz, reflexion, refraccion y
difraccion. Construccion de una camara oscura. Construccion de una red de
difraccion.



